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¿Qué es Maxima?

 Un sistema para la manipulación de 
expresiones simbólicas y numéricas

 Produce resultados con alta precisión usando 
fracciones exactas y representaciones con 
aritmética de coma flotante arbitraria
– Precisión configurable

 Proyecto de fuente abierta:
– Disponible para Windows, Linux y MacOS X
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Algunas posibilidades

 Diferenciación
 Integración
 Expansión en series de Taylor
 Transformadas de Laplace
 Ecuaciones diferenciales ordinarias
 Sistemas de ecuaciones lineales
 Vectores, matrices y tensores
 Representaciones gráficas en 2 y 3 

dimensiones
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Notas

 Para terminar una sesión de Maxima usamos 
quit()

 Maxima es case sensitive
– Mayúsculas y minúsculas  son distintas

 Las funciones de Maxima comienzan siempre por 
minúsculas
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Operadores

 Asignación:
– Para asignar un valor a una variable se usa “:“
– Para asignar una expresión a una función se usa “:=“

 Comparación:
– Para ver si dos expresiones son iguales se usa “=“
– Para ver si dos expresiones son distintas se usa “#“

 Multiplicación:
– Para multiplicar escalares usamos “*“
– Para multiplicar matrices usamos “.“

 Exponenciación:
– Maxima soporta exponenciación con el símbolo “^“
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